Matzlfangen

Ve

Spelet i korthet

Matzlfangen ir ett poidngsticktagningsspel med budgivning och spelas av fyra deltagare.
Om minst en spelare ger ett bud, spelar den spelare som far slutbudet ensam mot 6vriga
tre spelare. I annat fall spelar férhand tillsammans med en anropad partner mot 6vriga
tva spelare. Om trumftian "matzl” fingas av motparten, ges en sérskild bonus.

Kortlek

Normalt anvéands sa kallade Wilhelm Tell-kortlekar med tyska svitmérken och 32 kort.
Det gar ockséa att anvianda en vanlig kortlek och ta bort valérerna fran tva till sex.

Kortens rangordning och varde

Kortens rangordning ar fran hogst till 1agst: ess, tio, kung, dam, knekt, nio, atta och sju.
Essen ar viarda 11 6gon var, tiorna 10 6gon, kungarna 4 6gon, damerna 3 6gon, knektarna
2 6gon och 6vriga kort 0 6gon. Dessutom ér sista sticket vart 10 6gon. Det finns samman-
lagt 130 6gon att spela om.

Given

Given gar liksom spelet i 6vrigt medsols. Givaren blandar korten, och spelaren till héger
kuperar. Givaren delar sedan ut atta kort till varje spelare 1 tva vindor med fyra kort at
gangen och slar upp det sist utdelade kortet. Om spelaren till hoger om givaren knackar
pa korten istillet for att kupera, delas atta kort ut till varje spelare i en vanda.

Budgivningen

Foérhand borjar tala och turen fortsétter sedan medsols. Varje spelare far bara tala en
gang. En spelare som &r n6jd med grundkontraktet rufen eller som inte kan bjuda éver
tidigare bud sédger "weiter’. En spelare som vill bli spelférare 1 ett hogre kontrakt dn
rufen bjuder genom att namnge kontraktet. Varje nytt bud méaste vara hogre én tidigare
bud. Om alla spelare sdger weiter, spelas rufen.

Kontrakten

Kontrakten ar i ordning fran lagst till hogst:

Rufen. Det uppslagna kortet anger trumf. Férhand anropar ett kort, som inte ar trumf
och inte finns pa den egna handen. Vanligtvis anropas ett ess. Den som har kortet blir
forhands partner och spelar tillsammans med forhand mot 6vriga tva spelare. Partnern
skall inte sdga nagot, utan partnerskapet avslojas forst nér det anropade kortet spelas
till ett stick (eller eventuellt vid en hojning, se nedan). Forhands sida méaste ta minst 66
ogon 1 sticktagningen for att vinna.



Treiben. Spelforaren viljer trumf och spelar ensam mot Gvriga tre spelare. Spelféraren
maste ta minst 66 6gon 1 sticktagningen for att vinna.”Treiben” betyder "att driva” pa
svenska. Den som bjuder kontraktet driver budgivningen vidare fran ldgstanivan, dar
alla bara siager weiter.

Neidspiel eller Trumpf. Det uppslagna kortet anger trumf. Spelféraren spelar ensam mot
ovriga tre spelare och méaste ta minst 66 6gon i sticktagningen for att vinna. ”"Neid” be-
tyder "avund” pa svenska. Den som bjuder det hér kontraktet unnar inte ndgon annan
att spela ett enkelt kontrakt dar man sjalv far valja trumf.

Durch. Det finns ingen trumf. Spelféraren spelar ensam mot 6vriga tre spelare och maste
ta alla sticken for att vinna. "Durch” betyder "genom” pa svenska. Den som bjuder det
héar kontraktet tdnker marschera ratt genom sticktagningen utan att férlora nagot stick.

Trumpf-durch. Det uppslagna kortet anger trumf. Spelféraren spelar ensam mot 6vriga
tre spelare och méaste ta alla sticken for att vinna.

Kontra och ytterligare hojningar av kontraktets viarde

Spelets virde kan hojas genom att ange kontra. I rufen kan kontra anges av vem som
helst av de bada spelarna som spelar mot férhand, i évriga kontrakt av vem som helst
som spelar mot spelféraren. Vem som helst i den andra parten kan sedan hoja ytterligare
genom att rekontra, vilket sedan kan hojas igen av den forsta parten, och sa vidare. Ett
kontrakt far hojas hogst tio ganger. Kontra och eventuella ytterligare héjningar maste
ges fore utspelet till det forsta sticket. Notera att om spelférarens partner gér en héjning,
sa avsléjas darmed att hen 4r den anropade partnern.

I matzlfangen har kontringar och ytterligare héjningar speciella namn. De &r fran ldgsta
niva och uppét: 1. Schull. 2. Re. 3. Sub. 4. Dut. 5. Hirsch. 6. Gams. 7. Jager. 8. Gweih. 9.
Auffi. 10. Drauffi.

Spelet av korten

Forhand spelar ut till det forsta sticket i rufen, treiben och neidspiel, och spelféraren
spelar ut till det forsta sticket i durch och trumpf-durch. Spelarna maste félja farg. En
spelare som inte kan f6lja farg méaste om mojligt spela trumf. Dessutom géller Gver-
stickstvang. Det innebér att om en spelare kan sticka 6ver utan att bryta mot kravet att
folja farg, méaste spelaren gora det. En spelare som varken kan folja farg eller spela trumf
far spela vilket kort som helst.

Om minst en trumf spelades till ett stick, vinns sticket av den som spelade det hogsta
trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen.

Betalning

Nar spelet av korten har avslutats, gar parterna igenom de kort de har tagit 1 stick och
raknar ut det sammanlagda antalet 6gon alternativt antalet tagna stick. Kontrakten
rufen, treiben och neidspiel ar virda en grundinsats, om de vinns eller férloras enkelt
utan nagon virdehéjande faktor. Om den férlorande parten har tagit farre 4n 30 6gon,
sdger man att den “inte har nagot vatten”. Vardet dr da tva grundinsatser. Om den f6r-
lorande parten inte har tagit ett enda stick, ar véardet tre grundinsatser. Durch och
trumf-durch ar bada varda sex grundinsatser.
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Figur 1. Matzlfangen spelas i den lilla 6sterrikiska byn Hackenbuch.

Om spelet har kontrats eller rekontrats, 6kar kontraktets virde med en grundinsats for
varje héjning. Om rufen till exempel vinns enkelt efter att ha kontrats och rekontrats
upp till den femte nivan ("hirsch”), r kontraktet virt sex grundinsatser.

I kontrakt med trumf fasts sédrskild betydelse vid trumftian, som kallas matzl.* Om en
spelare i den ena parten har fatt trumftian i given och den andra parten lyckas ta detta
kort i stick, sdger man att denna part har fingat matzl. Om den part som fangade matzl
forlorade kontraktet, annulleras alla betalningar oavsett vinstniva och eventuella kont-
ringar och ytterligare hojningar. Om parten vann kontraktet, 6kar vardet av kontraktet
med en grundinsats. Det blir d& tva grundinsatser vid enkel vinst utan kontra, och sa
vidare. Om den vinnande parten fingade matzl och har rétt till en extra grundinsats,
maste den sjalv papeka detta. Vid alla 6vriga betalningar ir det en hederssak att den
forlorande parten betalar fullt ut utan papekanden.

Om férhands sida vinner rufen, betalar en av motspelarna kontraktets sammanlagda
vérde till forhand och den andra motspelaren betalar till hens partner. Om férhands sida
forlorar, ar betalningarna de omvianda. Om spelféraren vinner vid ett annat kontrakt,
betalar var och en av motspelarna kontraktets vérde till spelféraren. Om spelféraren
forlorar, betalar spelféraren kontraktets varde till var och en av motspelarna.
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* Matz ar ett egennamn, men kan ocksa beteckna en fagel. "Matzl” 4r diminutiv av Matz.
Matzlfangen betyder sdledes “att fanga den lilla fageln”.
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